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1400برنده عنوان شرکت خلاق  و ایده برتر سرمایه گذاری سال ✓
1393اولین مرکز پایلوت سازمان هنرهای دیجیتال بسیج کشور ✓
جلسه سواد رسانه ای و مجازی در کشور200برگزار کننده بیش از ✓
از پایهرایانهمتخصص ارشد در حوزه وب و گرافیک هزارانآموزش ✓

ذهـن افـزار سـورنا
1080: شماره ثبت |      14010135725:  شناسه ملی 

ZEHN AFZAR

WWW.ZEHNAFZAR.COM
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معرفی
نوین فناوران ذهن افزار سورنا

تجربهسال12ازپسکهباشدمیرسانهودیجیتالنوینهایفناوریبستربرمتمرکزایمجموعهسـورنـا،افـزارذهـن

والیدیجیتمهمهایبستردرکشوراولطرازهایارگانبامشارکتوهاهمکاریطیسازمانیویافتهساختارفعالیت

یزرهایتبعدی،سههایانیمیشنوفرهنگیایرسانهتولیداتهمچنینوافزارنرمووبتولیداتازاعممجازیفضای

هایفعالیتجهتتازهبستریسازیفراهمبا1399سالاوایلاز،آموزشیمحتوایایجادوتلویزیونیتبلیغاتی

.گردیدایجادالمللیبینوملیسطحدرانسانینیرویتصصیظرفیتتامینو اطلاعاتفناوریمهندسی

افزارنذهکهاستگردیدهموجبکشوراولطرازهایسازمانباشرکتواعضاگوناگونهمکاریسابقهوتجربهداشتن

اتکاباهاینکبهامیدبابرسدمثبتیهمکاریقراردادهایوتفاهمبهکشورسراسردرمختصصوموفقهایظرفیتبا

.گرددالمللبینوکشورسطحدرایرانیدانشدرخششوارزشمندهایفعالیتموجبخلاق،وبزرگپروردگاربه

به نام حضرت خلاق

فارس: استان ثبت1080: شماره ثبت  14010135725: شناسه ملی 
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موضوع فعایت در اساسنامهموضوعات

راهکارهای مبتنی بر نرم افزار در بخش عمومی و دولتی و وزارتخانه ها و سازمانها و شرکتهای وابسته به دولت و بخش خصوصی✓

بسترسازی برای ایجاد، گسترش و رشد استارتاپها و کسب و کارهای نوپای دانش محور ✓

تامین نیروی انسانی متخصص در زمینه موضوع فعالیت شرکت✓

ایجاد زمینه کارآفرینی و حمایت از نوآوری و خلاقیت کارآفرینان، دانش آموختگان دانشگاهی و فناوران✓

تولید و پشتیبانی نرم افزارهای سفارش مشتری، تولید و فروش و پشتیبانی بسته های نرم افزاری ✓

اجرای طرحهای جامع فن آوری اطلاعات شامل تحلیل و طراحی و تولید و استقرار و راه اندازی و پشتیبانی✓

تحلیل و طراحی و تولید و پشتیبانی نرم افزارهای جامع کاربردی و انجام خدمات مشاوره در زمینه های فناوری اطلاعات ✓

کارهای مبتنیی بیر نیرم افیزار در بخیش های جامع فن آوری اطلاعات شامل تحلیل و طراحی و تولید و استقرار و راه اندازی و پشتیبانی راهاجرای طرح✓

های وابسته به دولت و بخش خصوصیها و شرکتها و سازمانعمومی و دولتی و وزارتخانه

تی ییراستراتژی و معماری سازمانی و متدلوژی و اجراء و نظارت بر پروژه های فناوری اطلاعات و مهندسی مجدد و بهبود فرآیند و ارائه خیدمات مید✓

و مشاوره و طراحی نظام های مدیریتی در زمینه موضوع فعالیت شرکت جهت تسهیل و افزایش کارایی سازمانها

1080: شماره ثبت 

14010135725: شناسه ملی 
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موضوع فعایت در اساسنامه

انجام خدمات اجرائی و عملیاتی و فنی و مهندسی در زمینه موضوع فعالیت شرکت✓

دریافت وام و تسهیلات مالی و اعتباری اعم از ارزی و ریالی در زمینه موضوع فعالیت شرکت✓

بانی نـرم افزارهـای تولید و پشـتیارائه کلیه خدمات مدیریتی از جمله آنالیز و تحلیل سیستم و طراحی سیستم در زمینـه موضـوع فعالیـت شـرک ✓

سفارش مشتری، تولید و فروش و پشتیبانی بسته های نرم افزاری 

اخذ نمایندگی شرکتها و اعطای نمایندگی به شرکتها ، اشخاص حقیقی و حقوقی داخلی و خارجی✓

هـای ریزی تولید و تکنولوژی و مدیریت نگهداری و تعمیرات جامع و مدیریت کیفیت جـامع و مـدیریت بهـره وری جـامع و مـدلمدیریت و برنامه✓

ازاریـابی تعالی سازمانی و مدیریت تأمین و جذب منابع مالی و سرمایه گذاری داخلی و خارجی و مدیریت ریسک و طراحی و تـدوین اسـترای ی و ب

دیریت غیر هرمی و غیر شبکه ای و انجام تحقیقات بازار غیر هرمی و غیر شبکه ای و مـدیریت ارتبـاب بـا مشـتری و مـدیریت زنجیـره تـأمین و مـ

دانش و مدیریت زمان و مدیریت تغییر و مدیریت بحران در زمینه موضوع فعالیت شرکت

1080: شماره ثبت 

14010135725: شناسه ملی  موضوعات
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تا کنون1390چکیده برخی فعالیت های مجموعه و اعضا  از سال 

تازممهایتیموهاشرکتازمتشکلکشوریکنسرسیومیکاصلیعضوافزارذهن"
وبعدیسههایانیمیشن،ایرسانهتولیداتواطلاعاتفناوریحوزهدرسابقهدارای
هایفعالیتبهاقداممختلفعناوینباسالچندینطیکهاستایرایانههایبازی

استهنمودخوداساسنامهفعالیتموضوعاتدرمرتبطعناوینذیلگوناگونتخصصی
بهاقدامایرانازنقطههردراعضاحماسیوجهادیروحیهبهاتکابااستتوانمندو

".نمایدخودمتعالیاهدافراستایدرنوآوریوفناورانههایفعالیت

فعالیت ها و سابقه



ZEHN AFZAR
Page - 6

1393تا 1390

نرم افزار چندرسانه ای با موضوعات فرهنگی عقیدتی و مهدویت به 12تولید مجموعه مالتی مدیای آرماگدون، متشکل از ✓

استان فارس( س)فاطمه الزهرا سفارش قرارگاه فرهنگی 

ساخت نرم افزار مدیریت کتابخانه های شهری و گروه های فرهنگی استان فارس به سفارس سپاه فجر✓

تولید نرم افزار چند رسانه ای  سردار شهید عبدالعلی نیکویی، مروری بر زندگینامه و شهادت ایشان✓

، تجمیع احادیت و کتب روانشناسی اسلامی(ع)تولید نرم افزار چندرسانه ای روانشناسی امام صادق✓

تولید نرم افزار چند رسانه ای اغوا، دربرگیرنده مدیای مستند اغوا به سفارش هیئت رزمندگان اسلام✓

1393هنرجوی گرافیک و انیمیشن سه بعدی به صورت آنلاین سال 1000آموزش بیش از ✓

هزار کاربر300فارسی، آموزش نرم افزارهای گرافیک رایانه به زبان (استادگرافیک رایانه)CG Masterراه اندازی سایت ✓

تحت عنوان گروه فرهنگی هنری فانوس
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1394تا 1393

، شهید عبدالحمید دیالمه، به سفارش سازمان بسیج کشور1392تولید نرم افزار چند رسانه ای شهید شاخص سال ✓

تولید نرم افزار آموزشی رده ابتدایی به سفارس سازمان بسیج کشور✓

به سفارش مرکز آفرینش های هنری انقلاب اسلامی1393تولید نرم افزار شهدای شاخص سال ✓

تولید انیمیشن کوتاه سه بعدی شهید عبدالحمید دیالمه به سفارش مرکز سازمان بسیج کشور✓

تولید چندین نماهنگ ویدئویی با موضوعات عقیدتی و فرهنگی پخش صدا و سیما✓

انیمیشن سبک واقع گرایانه و حرفه ای عشاق بی نشان✓

ارش سایت تولید سری آموزش ویدئویی نرم افزار مایا و استفاده از تکنولوژی موشن کپچر برای اولین بار به زبان فارسی به سف✓

Cinema VFX

دعوت به همکاری توسط شرکت الزهرا وی اف ایکس جهت خلق  سه بعدی محیط در پرفروش ترین فیلم سال هندوستان✓

تحت عنوان مرکز هنرهای دیجیتال بسیج استان فارس
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1397تا 1394

سانه ایعقد قرارداد و تفاهم همکاری با پلیس فتا استان فارس در زمینه شناسایی و جلوگیری از جرائم رایانه ای و آموزش سواد ر ✓

جلسه سخنرانی و آموزش سواد رسانه ای در سطح عمومی، مدارس و دانشگاه های استان ها200برگزاری بیش از ✓

داد با اولین و تنها مرکز پایش محتوای دیجیتال و تامین خوراک هوش مصنوعی برای سیستم هوشمند فیلترینگ ذیل قرار ✓

سازمان یافتارپژوهان شریف

همکاری با پلیس فتا در راستای شناسایی و رهیابی مجرمین سایبری در سطح کشور و بین الملل✓

جرائم سایبریتولید چندرسانه ای پرزنتیشن فایروال امنیتی با همکاری سازمان پیک آسا ، دانشگاه شریف و پلیس پیشگیری از✓

(  عج)به سفارش موکب اباصالح المهدی ( ع)تولید نرم افزار ثبت نام و کنترل امنیت ورود و خروج زوار اربعین حسینی ✓

ی دیجیتال متشکل از چند شرکت فعال حوزه فناوری ها... پاسارگاد پیکچر و –تشکیل کنسرسیوم فناوری و هنرهای رسانی نصر ✓

(مشهد–شیراز –اصفهان –تهران ) ، رسانه و انیمیشن سازی در سطح کشور 

سینمایی و تیزر تبلیغاتی پخش شده در شبکه های مختلف تلویزیون –تولید چند اثر سریالی ✓

تحت عنوان سازمان سی آی تی نصر استان فارس 
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1400تا 1397

سایت رسمی آموزش صندوق کارآفرینی امید کشور✓

تنها نمایندگی سیستم تماس امن و پیامک صوتی آوانک در استان فارس✓

دپارتمان توسعه وب و فناوری افسران جنگ نرم–همکاری با مرکز آفاق سپاه ✓

همکاری با شرکت مدیانا به عنوان توسعه دهنده ارشد سیستم ارسال پیامک پیشرفته✓

همکاری با سازمان اصناف استان فارس، توسعه سیستم دریافت جواز کسب و امور مالی اداری✓

نفر برنامه نویس  توسعه دهنده وب از پایه160آموزش بیش از ✓

کارآموز دانشجوی رشته فناوری اطلاعات در سازمان20جذب و به کارگیری بیش از ✓

همکاری های قراردادی
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کنونتا 1400

میلیارد تومانی  و شرکت تقدیر شده در سومین دوره مسابقات 3.5و ایده برتر سرمایه گذاری " شرکت خلاق " کسب عنوان ✓

استارتاپی بسیج کشور

کالایکو( Marketplace) ایجاد و توسعه بستر وب چندفروشگاهی ✓

NFTایجاد و توسعه پلتفرم بازی های بر بستر بلاکچین بر پایه ✓

ایجاد و راه اندازی استارتاپ سوشیال مارکت بین اللملی کیومارت✓

ایجاد صرافی ارز دیجیتال کیوبیت✓

همکاری اعضا در توسعه وب سایت ثبت رزو آنلاین آرسی✓

به سفارش شرکت ایرانی آمریکایی برای دانشگاه آستین تگزاسTeammate meهمکاری و توسعه وب ✓

دریافت توکن بر اساس زمان تمرکز–( استارتاپ تمرکز و تعادل زمان دیجیتال) ایجاد پروژه مایند مینت ✓

نوین فن آوران ذهن افزار سورنا تحت عنوان 
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توانمندی های آموزشـی

✓ PYTHON

✓ DEEP LEARNING – MACHINE LEARNING

✓ DATA SCIENCE

برنامه نویسی وب

هوش مصنوعی

گرافیک و انیمیشن از پایه تا پیشرفته 

بازی سازی

:توانایی در برگزاری کلاس های حضوری و آنلاین در سراسر کشور

✓ HTML – CSS – JAVASCRIPT

✓ ADVANCED JAVASCRIPT-ECMASCRIPT

✓ NODEJS – EXPRESS

✓ PHP – LARAVEL

✓ PYTHON – DJANGO

✓ REACTJS

✓ SERVER-DEVOPS

✓ AUTODESK MAYA

✓ PIXOLOGIC ZBRUSH

✓ ADOBE AFTER EFFECTS

✓ ADOBE PREMIERE

✓ ADOBE PHOTOSHOP

✓ ...

✓ UNREAL ENGINE

✓ UNITY

✓ PYTHON PROGRANNIBG

✓ C & C++ PROGRAMMING
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سال فعالیت12نمایش برخی از محصولات طی 

گزیده از تولیدات



ZEHN AFZAR
Page - 13

A

هنرم افزار چند رسانه ای شهید عبدالحمید دیالم
FULL FLASH–1392شهید شاخص سال 
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A

سری نرم افزارهای مهدویت
FULL FLASH - 1390
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A

مارکت پلیس کالایکو

B
سوشیال مارکت بین المللی چند زبانه

سوشیال مارکت کیومارت
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A

های آنلاین بر بستر  پلتفرم بازی
QBITبلاکچین

B
ینتاپلیکیشن و سایت رسمی مایند م

پروژه مایند مینت
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A

سایت رسمی آموزش صندوق 
اشتغالزایی امید کشور

B

سایت رسمی کارتون تهران
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A

سایت آموزش و استودیو
2012-پویا نمایی مضطر

B اپلیکیشن باییوسا
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B
به دلیل حجم و تعداد بالای ویدئوها 

.در سایت مشاهده نمایید

تیزرهای تبلیغاتی سه بعدی 
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برخی دیگر از نمونه ها
تحت عنوان پاسارگاد پیکچرز



ZEHN AFZAR
Page - 21

کسب عنوان ایده برتر سرمایه گزاری
کسب عنوان شرکت خلاق

ایده تقدیر شده توسط وزیر
در سومین دوره رویداد استارتاپی 

بسیج کشور

WWW.ZEHNAFZAR.COM

INFO@ZEHNAFZAR.COM

http://www.zehnafzar.com/


ZEHN AFZAR
Page - 22

B

طرح پیشنهادی 

آموزش مهارت های دیجیتال

ا ورود همواره مجموعه ذهن افزار بر این اندیشه بوده و هست که با توجه به افزایش چشمگیر سرعت رشـد تکنولـوژی و فنـاوری هـا و بـا خص بـ

هت ورود سیستم های هوش مصنوعی و ابزارهای نوین دهه اخیر، نیاز به دانش عمیق در سنین پایین و سرمایه گزاری بر رده سنی نوجوانان به ج

اریقا فنـاوری آگاهیم به قدری سرعت تغییرات و بروزرسانی و همچنین. هر چه سریعتر به رقابت سنگین دیجیتال  بیش از پیش احساس میشود

خه جدید ها افزایش یافته که حتی در طول یک ترم دانشگاهی که دانشجویان مشغول یادگیری عنوانی از موارد آموزشی هستند، گاها چندین نس

!تر به دنیا ارائه شده است

بـه در  خارج از فضای کسب و کار دیجیتال به نحوی فناوری های نوین با زندگی روزمره و روند حیاتی مردم تلفیـق شـده کـه در هـر موضـوعی نیـاز

.اولیه ای از فرایندهای دیجیتالی و رایانه ای تخصصی احساس میشود

ر به همین جهت بارها تلاش کرده ایم کـه از حیـر رده بنـدی سـنی از نقطـه مناسـب تـری شـروع بـه آمـوزش مهـارت هـای دیجیتـال کنـیم تـا کشـو

نیـا و بـا مـلا  اینبار با عزمی راسخ تر و در سطحی ساختاریافته و سازمانی به شیوه هـای روز د. عزیزمان در این رقابت جهانی دیجیتال پیشی بگیرد

.کاربرد عمیق  فناوری وارد این مسیرخواهیم شد تا با امید به خداوند متعال ممتاز این عرصه باشیم

پیش گفتار
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فـزار بـه هـن ای ذبدین منظور پس از ثبت نام و طی مرحله اولیه انگیزه سنجی و آنالیز ، آموزش ها به صورت ویـدئویی روی نـرم افـزار و همچنـین پلتفـرم آموزشـ❖
.  دانش آموز ارائه میگردد

هـد خواسیر مشاهده ویدئوهای دوره های آنلاین در هر مرحله ثبت و رصد شـده و بعـد از پایـان هـر بخـش تمـرین و یـا پرسـش و پاسـخ از دانـش آمـوز صـورت ❖
اشـد امکان مدیریت روند پیشرفت و مشاهده ویـدئوها، قابـل کنتـرل از پنـل مـدیریت کـل میب. گرفت و در این صورت اجازه مشاهده بخش بعد را خواهد داشت

.همچنین  طی دوره آموزشی با اعلانیه های تشویقی و تذکرات  زم از طریق اعلان آنلاین به دانش آموز ایشان ترغیب به استمرار خواهد شد

د و هـا فـراهم خواهـد شـ( مربّـی) با استفاده از فرایند یقسیم دانش آموزان به گروه های مختلف بر اساس معیارهای مناسب  زمینه تعامـل گـروه هـا بـا منتـور ❖
بـه خ دهـیپاسـمربی های مرتبط به صورت گروهی با دانش آموزان جلسات آنلاین هفتگی و یا حضـوری برقـرار کـرده و اقـدام بـه ایجـاد انگیـزه، رفـع چـالش هـا و 

ر و امتیـاز گیـری بـا همچنین بر بستر تا ر گفتگوی آنلاین پلتفرم آموزشی ، دانش آموزان به صورت سراسری امکان پرسش و پاسخ بـا یکـدیگ. سوا ت خواهد شد
.فعالیت بیشتر را خواهند داشت تا تعاملی پویا و مستمر برقرار بماند

نـد بـه و این روشدطی دوره با برگزاری رویدادها، گردهمایی حضوری و آنلاین، ارتباب دپارتمان آموزشی ذهن افزار با دانش آموزان در سطوح مختلف حفظ خواهد❖
...(ادامه در صفحه بعد. ) صورت مداوم در هر دوره برقرار خواهد بود

B

طرح پیشنهادی 

آموزش مهارت های دیجیتال
خلاصه طرح

نلاین و شیوه تدریس مجرب بر اساس  مطالعه چندین ساله و استفاده عملی از متد های آموزشی مختلف روز به صورت تلفیقی از روش های آموزش آ 
ود و نیز تعامل گروهی است که دانش آمـوز ضـمن اهمیـت بـه فعالیـت هـای روزمـره تحصـیلی و شخصـی خـ( مربیگری و همراهی) آفلاین ، منتورشیپ 

.بتواند سیر دوره ها را در کمترین و مفید ترین زمان با علاقه تکمیل کند
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ک پـروژه ت بـا تعریـف یـهایـدر طی دوره با تعریف پروژه های کوچک کاربردی، دانش آموزان با نحوه به کارگیری آموخته ها به صورت فردی و تیمی آشنا می گردند و در ن❖

ربردی کلیه دوره ها به صورت پـروژه محـور و کـا.) کامل بر اساس دانش کلی به دست آمده از دوره ، نتیجه حاصل پروژه در تاریخچه آنلاین ذهن افزار ثبت خواهد شد

.(خواهند بود

اسـتفاده میشـود و (web browser testing)در طی هـر دوره تمـرین هـا از روش هـای مختلـف هوشـمند بـه عنـوان مثـال در دوره هـای برنامـه نویسـی وب از تکنیـک ❖

همچنین توسط مربی ها مورد ارزیابی قرار میگیرد

یمـی را نهایی به صورت تیمـی و پـروژه محـور در بـین دانـش آمـوزان برگـزار میگـردد تـا هـر چـه بیشـتر نحـوه تعامـل و فعالیـت ت( مسابقه)در پایان دوره یک تورنومنت ❖

.آموزش دیده و نفرات برگزیده رقابت مورد تشویق و اریقا قرار بگیرند

. گرددای روبرو آشنا میش هدر طول دوره دانش اموز با مفاهیم مختلف مورد نیاز برای خودآموزی ، کار با ابزارهای یاری رسان هوشمند و نحوه پاسخ گیری در مورد چال❖

گاه و سپس مس قیم با متدهای پایه مدیریت زما ❖ .ا میشودشنن آبر اساس سطح و مرحله آموزش ، دانش آموز در این مسیر بر اساس نوع فعالیت به صورت ناخودآ

.از بین دانش آموزان ممتاز و علاقه مند در سطوح با تر میتوان به عنوان همیار پس از طی آموزش  زم برای سطوح پایین تر بهره مند شد❖

B

طرح پیشنهادی 

آموزش مهارت های دیجیتال
ادامه خلاصه طرح
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ارائه مدرک تخصصی 
و گزینش نخبگان

پـایـان دوره

(ارزیابی مرحله اول)آنالیز 

درک ماهیت، اهداف و کاربرد دوره توسط دانش آموز

آموزش به صورت حضوری، آنلاین و آفلاین

عیتعامل و فعالیت تیمی  و  رفع چالش به صورت جم روش های خودآموزی و فعال سازی نبوغ

و کنترل زمان مدیریت

ارزیابی مرحله آخر

ارائه مدارک تخصصی

پشتیبانی و منتورشیپ

یتورنومنت و رقابت نهای

رویداد و وبینار

رقابت درون کلاسی و امتیاز دهی مربی
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oانگیزه سنجی و روانشناسی ساده اولیه ورود به دوره آموزشی

(ارزیابی مرحله اول)آنالیز •

(به صورت آنلاین و حضوری) درک ماهیت، اهداف و کاربرد دوره •

oشفاف سازی مسیر آموزش دوره

oتوضیحات نحوه آموزش و استفاده از پلتفرم آموزشی

oربیانتوضیحات تکمیلی در رابطه با نحوه تعامل و ارتباب با م

oفرصت ها و چالش های برنامه نویسی به زبان ساده

oآشنایی با حوزه های مختلف دوره مورد نظر

86%

80%

70%

60%

50%

45%

75%
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آموزش به صورت حضوری، آنلاین و آفلاین•

o ارائه ویدئوهای دوره به صورت آنلاین ،آفلاین بر بستر پلتفرم

o برگزاری کلاس های حضوری

oپاسخ گویی به سوا ت هر درس جهت اطمینان از مشاهده کامل ویدئو

oارسال تمرین هر درس در صورت نیاز آن ویدئوی آموزشی

oبرگزاری کلاس های پرسش و پاسخ و تعامل با مربی

oپایان هر هفته نظر سنجی سراسری در رابطه با مسائل مطرح شده در هفته قبل
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oانگیزه سنجی و روانشناسی ساده اولیه ورود به دوره آموزشی

تعامل و فعالیت تیمی•

ارتباط و منتورشیپ•

oبرگزاری جلسات آنلاین هفتگی در صورت نیاز دانش آموزان با مربی

oپاسخ به پرسش های دانش آموزان و رفع چالش های فکری ایشان

روش های خودآموزی•

oآموزش روش های خودآموزی و نحوه رفع چالش ها و تنیک های جستجو در منابع

oیفعال سازی نبوغ فکری دانش آموزان با تکنیک طرح ایده بر اساس آموخته های فعل

یرقابت درون کلاس•

o توسط مربی( اعضای یک کلاس) ایجاد رقابت های درون گروهی

oریامتیاز دهی توسط مربی و تعیین نفرات ممتاز کلاس جهت شرکت در تورنومنت سراس

رویداد•
oپایـان هـر مــاه برگـزاری وبینـار سراســری و دعـوت از متخصصـین ســطح بـا ی کشـور جهــت

ایجاد انگیزه در دانش آموزان
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oآموزش تکنیک های مدیریت زمان مناسب هر سطح

مدیریت زمان•

رقابت و تورنومنت پروژه محور سراسری•

o طرح یک موضوع پروژه محور مناسب بر اساس مفاد آموزشی هر دوره به صورت سراسری و  رقابت بین گروه

o (کلاس)ها در زمان تعیین شده و ارسال برای دپارتمان آموزشی

ارزیابی مرحله آخر•

o توسط مربی( اعضای یک کلاس) ایجاد رقابت های درون گروهی

oامتیاز دهی توسط مربی و تعیین نفرات ممتاز کلاس جهت شرکت در تورنومنت سراسری

پایان دوره•

o ارائه مدر  تخصصی

oگزینش نخبگان و اریقا و تشویق
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.تیم های برتر استانی برای مسابقات کشوری انتخاب و حمایت خواهند شد❖

تعیـین جهت تامین مربی حضوری در شهرستان ها برای تدریس سطوح مختلف میتوان از دانشجویان رشته های مرتبط با گذرانـدن دوره مربـی گـری❖
.شده در پلتفرم و مصاحبه و اخذ تاییده های  زم بهره مند شد

رح ملـی از نفرات برتر سطوح پیشرفته مورد حمایت برای آموزش های سطح با تر و همچنین آموزش های مربی گری و منتورینـ  قـرار میگیرنـد تـا طـ❖
.ایشان در سطوح پایین تر به عنوان مربی بهره مند گردد

تر با  بعد از اتمام هر دوره دانش آموزان امکان شرکت در سطوح با تر جهت آموزش های پیشرفته تر را خواهند داشت و بعد از طی هر دوره ، سطح ❖
.در کنار سطوح قبلی افزوده خواهد شد

ای به جهت تفاوت سطح گیرایی و امکان وجود دانش قبلی در برخی دانش آموزان میتوان امکان امتحـان و مصـاحبه بـرای جهـش و اریقـا بـه دوره هـ❖
.با تر وجود دارد

B

طرح پیشنهادی 

ملاحضاتآموزش مهارت های دیجیتال

ابتـدایی به دلیل تحمیل هزینه با  ، مشکلات اساسی غیرمذکور مانند خطرات رفت و آمد نمیتوان بعد از پایـان هـر دوره کوتـاه مـدت در سـطوح: نکته 

کل و برقـراری لذا به منظور رفع این مش! نفر برتر از سراسر استان به مرکز استان من قل نمود مگر در صورت همکاری و صلاحدید مراکز استانی300فرضا 

.صورت خواهد گرفت( ماه آموزشی6حداقل ) دعوت حضوری از ممتازین مسابقات سراسری فقط در سطح متوسطه تا پیشرفته 
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پلتفرم آموزشگاه آنلاین سورنا
ارائه آموزش های نوین
فناوری های رسانه ای

و گرافیک رایانه 

WWW.ZEHNAFZAR.COM

INFO@ZEHNAFZAR.COM

http://www.zehnafzar.com/


ZEHN AFZAR
Page - 32

A
B

C
D

1402زمستان  

پـایـان


	Default Section
	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17
	Slide 18
	Slide 19
	Slide 20
	Slide 21
	Slide 22
	Slide 23
	Slide 24
	Slide 25
	Slide 26
	Slide 27
	Slide 28
	Slide 29
	Slide 30
	Slide 31
	Slide 32


